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更具有创新性。

二、手绘质感笔刷在动画短片中的创新性应用

（一）优秀动画短片中的创新性应用

国外创作者随心所欲的精神是我们应该不断学习的，只

有这样广开思路，才能使我们所创作出的动画短片作品具有

突破性，跳出时代的束缚。例如，我国的动画创作者雷磊在美

国罗德岛大学参赛时自认为创作的短片 《照片回收》，在国内

短片以往的风格上有很大的一个突破，短片创作没有添加一

笔绘画痕迹，也没有用习惯的颜色，就用照片连接制作，这是

和传统二维动画完全不同的方法。但是，国外的学生对动画选

择的材料并没有特别惊讶，他们对于动画短片的创作媒介与

方式绝不仅仅是局限于在纸上创作。国外一些大学的动画教

育，老师没有规定学生一定要怎么制作动画，他们可以用大头

针，可以用泥巴，可以用投影，完全让学生随心所欲，非常尊

重他们的想象力和发散性思维。而我们的创作总是被一些自

己建立起来的条条框框束缚，当挣脱某一束缚的时候还会沾

沾自喜。其实动画本身好不好，与选用的材料无关，重要的是

看创作者如何创新。这充分说明，在绘画软件的运用当中不能

只拘泥于陈旧的绘画方式和表现方式，在某些领域可以推陈

出新，发挥创新性思维，从细微处着手，才能影响整部动画短

片独具的风格化特点。

国内的颜色保守，即便使用软件绘制也多采用平涂的方

式，使本就是二维的动画短片显得缺少生气，短片风格没有灵

气。我们可以看到国外的笔刷设计更加充满灵性，更加飘逸，

有层次。

传统动画片是用画笔画出一张张不动，但又是逐渐变化

着的动态画面，经过摄影机、摄像机或电脑的逐格拍摄或扫

描，然后，以每秒钟２４格或２５祯的速度连续放映或播映，这
时，不动的画面就在银幕上或荧屏里活动起来，这就是传统动

画片。这样的工作效率和制作方法导致一部仅有短短１０分钟
左右的普通动画短片，需要花上大量的时间画上几千张的原

动画。例如我们所喜爱的动画长片 《大闹天宫》，整部动画片

时长１２０分钟，这么大的工作量需要原动画工作者画上１０万
多张画面，才能组成这么一部动画长片作品。如此复杂而繁重

的绘制工作任务量，需要几十位原动画绘制者共同完成，这部

动画长片共经历了三年多的辛苦努力才制作而成。而且在传

统的动画片绘制过程中对绘制人员的分工太细，观众对于画

面质量的要求高，使动画制作者对绘画设备要求极高。

通过对Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ手绘质感笔刷的研究和创新性应用，可
以改变国内创作者的创作方向、构思来源，多尝试新型的电

脑技术，改变以往化简为繁的工作，转变为通过创新的软件

使用方法，将工作化繁为简，同时保留原设计所想表现的动

画短片画面效果。放弃并没有新意的短片绘制方式，从最微

小的创作单位———笔刷开始创新设计，让国内的动画短片跳

出以往的创作框框，舍弃局限在条条框框里的创作方式。将

从来没有尝试过的绘制方式相结合，变相通，创新化。将从

来都没有想过会用来创作动画短片的生活元素融入短片创作

中。生活中细微的事物，在日常生活中发生的平淡小事，只

要我们善于发现，随时积累创作故事素材，这些寻常小事也

会成为今后创作灵感的来源。从生活中取材，所创作的动画

短片也更加贴近生活，从而也就更能引起观众的共鸣，抓住

观众的心理。

（二）场景绘制中增加画面质感

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ的双重画笔功能也是创作者在追求创新笔刷时

可以考虑的一个重要的切入点。双重画笔功能主要通过将画笔

叠加，使画笔绘制出的场景画面更适用于动画短片的整体风格

和场景氛围。

例如，将原有的 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ自带６３号笔刷进行创新，将
画笔属性面板中的双重画笔中叠加上一个２９８号的纹理，使
笔刷效果更加灵活自由，同时使笔刷更易于操控。将原有的

笔刷自带的颗粒质感保留，同时加入充满柔和感的纹理饰纹

或笔刷，将两者融合。这种创新方法在短片场景的绘制过程

中是常常用到的创新方式。在动画短片的创作初期，设计概

念图的步骤，也可以使用这种方法，简单勾勒整体画面构成

元素的走势，可以将场景大致的风格和创作者的构思表现得

淋漓尽致。

喷枪笔刷的运用在动画短片场景绘制中也有很大的创新

空间。Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ自带的喷枪笔刷在创作构成中经常用到，它
多用于处理光、雾、空气，在不同的场景氛围中对光的表现可

以考虑用不同的手法处理。同时喷枪笔刷还可在结合选取工具

绘制场景图时使用，方便、易于操作。在场景的绘制中不得不

提到的一个重要构成元素———光源，如果光源处理得不尽如人

意，构图再巧妙，故事情节再扣人心弦，也会使作品变得毫无

生气。通过对笔刷的设计可以在绘制时弥补这一缺憾，使作品

更加富有生气，耐人寻味。

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ中有很多自带的纹理笔刷，我们也可以通过网
络多媒体等众多渠道获得更多种类的纹理笔刷。针对自己的原

创动画短片，我们可以根据剧本故事情节的需要或是整部短片

的艺术风格、场景所要表现的氛围，思考创作属于自己的原创

纹理笔刷。熟练掌握和运用 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件功能，可以在短片
创作过程中的各个阶段步骤中运用到。也可以运用传统手绘的

诸多方法在纸上创作后，将纸质版的纹理扫描进电脑，在电脑

中使用软件进行二次加工。这样的纹理笔刷可创作空间更加广

泛，表现手法更灵动，质感更真实。纹理笔刷相较于画笔笔刷

和喷枪笔刷使用的频率不多，与前两者的应用领域不同，纹理

笔刷多用于一些纹理和材质的感觉制作，从而达到烘托场景氛

围，突出短片风格的作用。

对于不同风格的动画短片要用不同的笔刷去绘制创作。

短片中不同的场景，譬如：室内场景与室外场景两者在绘制
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